


Ella Esque diplom

Tesselated Skin showing
Installation 2010 jumi 2010
Material: Holz, Leder, Fotoemulsion, Folie

Die Installation Tesselated Skin splelt mit Reprédsentationsformen des
menschlichen Korpers im Zeichen des digitalen Codes. Materialisierte
Objekte (Machbau von digitalen 3d-Objekten), Simulationen von
menschlicher Haut und Oberflichen werden gegeneinander
ausgetauscht. So wird ein (real) unreal skin statt auf einen game
character auf die Oberfliche eines realen Gegenstands aufgetragen.
Dieser Gegenstand fungiert darlberhinaus in der Installation auch

als Versatzstlck eines klassizchen Mediendispositivs, namlich als
Sitzgelegenhelt {Hocker") fUr Portrait-Aufnahmen im Fotostudio.

Diplomshowing
17. bis 18.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Expositur Sterngasse 13, 1010 Wien

www. ellaeeque.com N
www.digitalekunst.ac at/diplome dL AT ndte






Florian Waldner

Does It Sound Like | Was Here?
reaktive Klanginstallation 2070
Material: iPod Touch, RjDj iPhone Applikation, Kopfhorer, Mikrofon

Does It Sound Like | Was Here? reaglert auf Umgebungsgeriusche
der Horerin/ des Horers und lasst sie zum Teil der Installation werden.
Mittels mobilem Endgerét (iPod touch, RjD] IPhone Applikation),
Kopfhorern und Mikrofon folgt die Installation den Horerlnnen durch
ihren Alltag und schafft eine erweiterte Realitit auf akustischer Ebene.
Kern ist die Software, die festlegt, wie die Komposition auf Zustande
und Verdnderungen im klanglichen Umfeld der Horerlnnen reagiert. Mit
fortlaufender Dauer werden zeitliche und klangliche Zusammenhangs
zunehmend durcheinander gebracht und Alltagsgerdusche in einen
musikalischen Kontext gesstzt.

Diplomshowing
17.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Expositur Sterngasse 13, 1010 Wien

www.13bit.at

o _ di:'Angewandte
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Guiliizar Ozdemir
polyt

Rauminstallation 2010
Material: Transparente PVC Schléduche, 3 Lautsprecher

polyt ist eine architektonische Rauminzzenierung. Die Vielzahl der Maglichksiten
der Wahrnehmung zoll betont und gereizt werden. Die konvex und konkav
gekrimmten PVC-Schlduche stellen sinen beweaglichen, einfangenden,
abgeschlozszensn und gleichzeitig doch durchgehbaren Raum dar. Die

Intensitat der Anordnung der Schlduche ist nicht konstant und somit entsteht
eine Verdichtung und gleichzeitlg eine Ausdehnung des Raumes. Obwohl der
urspringliche Raum sichtbar Ist, werden neue Dimensionen greifbar, absr
gleichzeitig wirken diese sehr fragil. Die Musik, die im Hintergrund ertont und
den Klang der BerOhrung der Schlauche imitiert, soll die Lust der Rezipientinnen
erwecken, die Schlduche durch eigene BerUhrung in Schwingung zu bringen, dis
Konstrukte zu durchschrelten, an Ihnen zu zupfen, mit Ihnen zu interagieren und
diese erklingen zu lassen, um ein aktiver Tell dieser Symphonie aus Architektur
und Musik zu werden.

Diplomshowing
17.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Expositur Vordere ZollamtsstraBe. 3, EG 15,
1030 Wien

Wi iR te _ di:'Angewandte
www.digitalekunst.ac at/diplome
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Andreas Haider

skia

hyperakiive Rauminstallation 2010
Material: Infrarotkameratechnik, Projektion, Computer (SW: openFrameworks mit openCV)

So selbstverstandlich wie uns taglich die Sonne leuchtet, nehmean wir auch
den eigenen Schatten als standigen Begleiter kaum mehr wahr. Als reine
Projektion unseres physischen Abbilds ist er nicht mehr als eine flache,
farb- und korperiose Reduktion unserer Selbst.

Die Rauminstallation ,skia™ untersucht dieses eigenschaftsloss Phanomen
und spielt mit der Kenvention von dessen Wahrnehmung. In einer Closed-
circuit-installation werden die Abbilder der Besucherinnsn manipulisrt und
als kinstliche Schatten wiedergsgeben.

Was bedeutet es, wenn sich plétzlich der eigene Schatten von uns lgst
und ein fremdss Wesen entwickelt? Und was hat ein solch ratselhafter,
launizcher Schatten mit den multiplen Identitaten des postmodernan Ichs
gemsainsam?

Diplomshowing
17. biz 18.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Aula, Vordere ZollamtastraBe 3, 1030 Wien

www. muk.me uk L]
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Abteilung Digitale Kunst, Leitung: Univ.-Prof. Virgil Widrich
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Joseph Lucero

N 48.212129° E 16.372112°
Rauminstallation 2010
Material: Alurminium

Mit dieser Arbeit erklare ich den abstrakten Punkt zum
Kunstwerlk. Die Faszination flr die nulldimensionale Denkfigur
Punkt liegt In Ihrem hohen Abstraktionzgrad und damit

in ihrer makellozen Koharenz. Durch die Erhebung einer
mathematizchen oder raumtheoretischen Kategorie zum
Kunstwerlk vereinigt diese Arbeit auch die Eleganzbegriffe der
Mathematik/Raumtheorie mit jener der Konzeptkunst. Dieses
Werk schlieBt somit diskursiv an verschiedene FPositionen

der Kunst an, wig jene von Malewitsch (,art beyond painting
possibilities is forced to theory and logic®) oder Joseph Kosuth
(.objects are conceptually irrelevant to the condition of art®).

Diplomshowing
16.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Expositur Sterngasse 13, 1010 Wien

www_digitalekunst ac at/diplome di: 'Angew.l'\ ndte
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algorithmic search for love

Foto: Palacz & Ramsebner




Julian Palacz diplom

algorfthmic search for love showing
interaktive Inatallation 2010 jumi 2010
Material: Suchalgerithmus, Filmsammiung, Eingabepult, Projektion

In einer Zeit, die weitaus mehr digitale KulturgOter als analoge bersitstellt,
entstehen durch das einfach gewordene Sammeln und Tauschen grofe
persénliche Kollektionen von Mediendaten (Musik, Filme, Serlen etc.). Eine
vom Kinstler eigens konzipierte und selbst entwickelte Suchmaschine

ist in der Lage, In privaten Film- und Videoarchiven mittels Texteingabe
gesprochene Sprache zu suchen. Die individuslle Filmsammiung

wird damit zur Datenbank ven Schlagwdrtern, wobel jedes Im Archiv
vorhandene gesprochene Wort bzw. jede Wortrelhe zum Suchbegriff
werden kann. Bei Eingabe eines Satzes, wie belzplelswelse i love her®
werden nacheinander alle vorhandenen Film- bzw. Video-Ausschnitte
gezeigt, die diese Wortsequenz enthalten. Eine Auswahl des Suchbegriffs
bestimmt also den jeweiligen Prozess der Neu-Seguenzierung von Bild
und Ton des verhandenen filmischen Materials. ,algorithmic search for
love*” erzeugt sinen Algorithmus, der Betrachterinnen neue Maglichkelten
audiovisueller Narrativitat ergffnet.

Diplomshowing
17. bis 18.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Expositur Sterngasse 13, 1010 Wien

www. julian.palacz.at :
www.digitalekunst. ac.at/diplome di: ANgewA ndte



Abtailung Digitale Kunat, Leitung: Univ.-Prof. Virgil Widrich

Mario Fischer

Tempora! Mimesis
Bild: Mario Fischer



Mario Fischer

Temporal Mimesis
Skulptur 2010
Material: Hartschaum, Polyurethane Coat, Weie Patina, 230 x 180 x 85om

Die Skulptur , Temporal Mimesiz* beruht auf der Beobachtung ven
Bewegungszustanden, die sich Uber einen temporalen Verlauf als Teile
eines Ensembles manifestieren und deren Wirkungsbezishungen mittels
Rekonstruktion zu einem formal nachvoliziehbaren Artefakt werden.

Die Formfindung unterliegt einem bestimmten Modus des Beobachtens,
der das Unsichtbars in den Vordergrund stelit, wodurch sich ein
Potenzial an Volumen und Form ergibt. Durch den Akt der Aufnahme,
Rearrangierung und Rekonstruktion von Zustanden oder Gesten wird
das scheinbar Unscheinbare als eine mdgliche Realitéat sichtbar.

Diplomshowing
17. bis 18.8.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Heilligenkreuzerhof - Refektorium/Fastzaal,
Stiege 8, 1. Stock,
1010 Wien

www.mario-fischer.at
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Abteilung Digitale Kunst, Leitung: Univ.-Prof. Virgil Widrich

Martina Schonherr

Daktylophon




Martina Schonherr diplom

Daktylophon showing
interaktive Installation 2010 v}
Material: Tonarm eines Plattenspielers, Sewaoryl

Daktylophon izt eine interaktive Installation zur akustischen
Selbstwahrnehmung. Das Héhenprofil einer Fingerkuppa wird mit sinem
Plattenspisler-Tonarm abgerastert und sonifiziert. Dis Fingerspitze fungiert
dabei sowohl! als individueller Informationzspeicher wie auch als sensibler
taktiler Decoder. Die zeitglsiche akustische Reprasentation der Haut-
Struktur erlaubt Sinneseindricks, die der unmittelbaren Wahrnehmung so
nicht zugé@nglich sind. Als Kontrapunkt zur Diktatur® des Auges und der
Bilder postuliert Dakfylophon eine ,Besinnung® auf das Haren und Flhlen.

Diplomshowing
17. bis 18.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Expositur Sterngasse 13, 1010 Wien

www.daktylophon.info ;
www digitalekunst.ac.at/diplome di: Angewandte



Abtailung Digitale Kunat, Leitung: Univ.-Prof. Virgil Widrich

Mateusz Goreckt
Zelluldre Dekonstruktion

Bild: Mateusz Goreoki



Mateusz Gorecki diplom

Zelluldre Dekonstruktion showing
interaktive Inatallation 2010
Material: 4 Bildschirms, Weboam, PC

juri 2010

=elluldre Dekonstruktion® ist eine Arbeit, die sich mit der Erinnerung und
dem Vergessen auseinander setzt. Dabel wird Fotografie als Metapher
fur “Erinnerung” auagelotet. Die Installation erstellt Bilder, die vergénglich
sind. Das algorithmische Vergessen beginnt mit der Erstellung des Bildes.
Die Beobachterinnen im Ausstellungsraum sind Protagonistinnen und
gleichzeitig passive Zuschauerinnen. Jedes vor Ort entstandene Bild wird
in &in Webportal hochgeladen und in sinen Schwebezustand zwischen
Erinnerung und Ldschung versetzt. Sobald Online-Besucherinnen des
Webportals eines der Bilder 6ffnen und anachauen, I6sen sie damit einen
Zerfallsprozess aus. Diesen kdnnen die Ausstellungsbesucherinnen auf
den vier Monitoren mitverfolgen, wobel die IP Nummer der/des jewsiligen
Online — Besucherin/Basuchers auf dem entsprechenden Bild angszeigt

wird. Je ofter die im Web verdffentlichten Bilder abgerufen und angesshen
werden, desto weniger bleibt von ihnen Ubrig.

Diplomshowing
17. bis 18.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Expositur Sterngasse 18, 1010 Wien

www.velogfx.com ;
www.digitalekunst. ac.at/diplome di: ANgewA ndte
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Skirmish in the Qasis

Foto: Ramsebner & sarani




Mischan Gholizadeh Toosarani

Skirmish in the QOasis

interaktive Inatallation 2010
Material: 3 ferngesteuerte Panzer (1:18), Picturediso, Tonabnehmer, Miniatur-Lautsprecher

Die geometrische Grundform eines Panzers besteht aus zwel Tellen,

die koaxial von einander abhangig sind. Es ist fUr die Kanone unmdéglich,

sich unabhingig von der Basis des Panzers zu bewegen. Dennoch izt ez
maglich, dass beide Telle eine entgegengesetzte Drehbewegung durchflhren.
Das finale Drehverhaltnis entscheldst Uber die Schussrichtung, und der
Bewegungsprozess bis dahin ist definiert vom Wechselspiel zwischen
strategischer Planung und den takiischen Erfordernissan.

Der Panzer alz militérisches Vehlkel legt den Verwels auf das
problematische Verhaltnis zwischen lokalem und globalem Handeln nahe.
Die Arbelt macht sich zur Aufgabe, die Form und Funktion des Panzers
zu nutzen, um die Komplexitat der Entscheldungsprozesse bis zum
finalen Schuss in einer klanglichen Installation zu inszenieren.

Diplomshowing
17. bis 18.6.2010
12:00-18:00 Uhr
Expositur Starngasse 13, 1010 Wien

www.derbred.net

www. digitalekunst.ac_at/diplome du: ‘Angewandte



Abtailung Digitale Kunat, Leitung: Univ.-Prof. Virgil Widrich 1

Nina Tommast - 1
Spectromorphologische Topologien_sine Versuchsanordnung Uber den ZeitkGrper '.
Foto: Nina Temmasi
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Nina Tommast
Spectromorphologische Topologlen
_eine Versuchsanordnung Gber den Zeitkorper

Rauminatallation 20710
Material: Konetruktion aus Nircetangen, Schrittmotoren, Fadsn,
Mehrkanalzoundboxen, graphisohe Notation

In der Arbeit wurde der Versuch unternommen, den tektonischen Korper
(Objekt), den architektonizchen Raum und den Klangkorper in siner

zeltlichen Figur zu komponieren. Der zeitliche Verlauf dieser drei Dimensionen
wurde graphisch notiert. In dieser Motation manifestiert sich dis Glelchwertigkeit
der architektonischen und klanglichen Karper im Sinne des Objet Sonore der
Musique concréte.

Der Auzgangspunkt des kompositorischen Konzeptes leitet sich von der
réumlichen und zeitlichen Auslotung einer Felsstruktur ab, die sich in der
Geometrie der Mirostangen Obsrsetzt findet. FOr die Gesamtgestaltung der
Installation wurden zeitliche Faktoren wie Wind, Klang und Licht als wesentliche
Telle miteinbezogen, und somit konstituieren Zeit und Raum als gleichwertige
Paramster die dynamische Strukiur dar Arbeit.

Diplomshowing
16. bis 17.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
shemalige Mensa, Universitat fir angswandte Kunst
Oskar Kokoschka-Platz 2, 1010 Wien

www.ninatommasi.net :
www.digitalekunst. ac.at/diplome di: ANgewA ndte
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Perer 1 ’r
Sukkubus

Foto: Gerhard Ramsebner




Peter Tilg diplom
Sukkubus showing
algorithmisch gesteuerte Klangsakulptur 2010 juri 2010
Material: geharteter Federbandstahl, MDF, Elekironik,

Elektro- und Dauermagnete, Code; 1868mm x variabel

Die Summe der Komponenten des Systems ,Sukkubus" bildet sine vage Korperlichkeit.

Erst durch Computercods wird ein Reiz von auBen an die sinzelnen Komponenten des
Ensembles abgegeben und somit das Gebilde mit Leben erflllt. Es wird zu einem organisch,
lebendig wirkenden Gesamtkarpear, welcher durch die Art und Intensitat seiner Bewsgungen,
sowle den daraus resultierenden Klang mit seiner Umgebung kommuniziert. Durch variable
Algorithmen werden verschiedene Formen und Zusténds erreicht. Das Weasen des Codes,
welchem die Skulptur unterliegt, bestimmt die Form des Kérpers sowle dessen akustische
AuBerungen. Dis Form und der Wachssl zwischen den Zustdnden sind als wellenfarmig
beziehungswelse liquide” definiert. Die teils unvorhersehbaren elastischen und klanglichen
Eigenschaften, die das Materlal mit sich bringt, wurden in die Formfindung miteinbezogen.

Eine ,Sukkubus® ist eine weibliche dimonische Kreatur aus Legendsn, welche Manner in ihram
Schlaf verfOhrt und deren Lebensenergie saugt.

Das Wort  Sukkubus® wird vom lateinischen Wort _succumbere” abgelsitet, welches so viel
bedeutet wie ,unterliegen®. Der Titel verwslst damit auf dis Funktion der Skulptur, welche ihrem
Cods unterliegt.

Diplomshowing
17. bis 18.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr
Expositur Sterngasse 13, 1010 Wien

www.petertilg.com

i _ di:'Angewandte
www.digitalekunst.ac at/diplome



Abtailung Digitale Kunat, Leitung: Univ.-Prof. Virgil Widrich

Thomas Frierss
araneus machinamentum

Foto: Gerhard Ramaebnear



Thomas Frierss

araneus machinamentum

Rauminstallation 2010

Material: 20 Metallkonstruktionen je 84x50x50 om, Ultraschallzensor,
Photodiode/Detektor, LED IR Emitter, Pneumatilk

Metallens, quadratische, spinnenartige Objekie besetzan einen
Raum, der bel Anndherung der Betrachterinnen zum Interaktionsfeld
und Spielplatz von Maschinenspinnen wird. Erwacht einer dieser auf
metallenen Beinen thronenden Worfel, so gibt er sein Signal mittels
einer gepulsten binéren Infrarotsequenz an die anderen weiter, und
gin pneumatisches Zucken und der Klang der schaltenden Zylinder
durchstromt den Schwarm der versammelten Spinnen, sclange sich
Betrachterinnen in Reichweite eines der Artefakte befinden.

Diplomshowing
17.6.2010
12.00 - 18.00 Uhr

Universitat fir angewandte Kunst Wien — Innenhof
Oskar Kokoschka-Platz 2, 1010 Wien

www.oogx.at
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